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@ KDO SE MOZE DO SOUTEZE ZAPOJIT? @ €0 JE PREDMETEM SOUTEZE?

DETI/ vékova kategorie 11 - 15 let MLADEZ / vékova kategori 15 — 19 let Animvovanoé ﬁI.m.y \l/yt\fofené détmi a'mlédeil's vyui’itim béiné.dostupnych technickych
prostiedkii: digitalniho fotoaparatu, fotoaparatu v mobilu nebo na tabletu

podkategorie dle pfihlaSovateli: podkategorie dle piihlaSovateli: . ) .. . ) . o
) » N o o + nasledné zpracovani pomoci bezné dostupnych programii v PC - spojeni
a/ zakladni skoly a gymnazia a/ stredniSkoly a gymnazia jednotlivych snimki do ¢asové osy a vytvoreni titulkii na zacatku i na konci filmu.
b/ ZUS + volnocasova zafizeni b/ ZUS + volnocasova zafizeni 111111111211
¢/ samostatné autorské filmy od jednotlivcii |~ aspecializované stiedni Skoly se zaméfenim i DosoutéZe Ize zafadit pouze dilka vytvorena klasickymi animacnimi postupy: !
na medidlni tvorbou i STOP MOTION a KRESLENY FILM — popis najdete dale v manualu.

Vyhlasované motivacni téma

pro tuto kategorii zni: d/ samostatné autorské filmy od jednotlivci Animace vzniklé programy pro pocitacovou animaci — FLASH a jiny specialni

. e Lo i animacni software — do soutéze ANIMAG nepfijimame. Klasika je klasika!
Vyhlasované motivacni téma e e

,,DOBRY, NAPAD ROZHYBE pro tuto kategorii zni: *DULEATE
A ROZTOCI CELY SVET "HALO, SLYSITE NAS?! IDEALNi DOPORUCENA CELKOVA DELKA SOUTEZNiHO PRISPEVKU JE:

Ac u D DEME . Zda se vam to malo? Nebojte se, nafotit dostatek snimkd pro spojeni
KOLEM NAS... DVERI,E J50U OTVERENE’ 3 m|nuty do Casové osy, kterd ve vysledku vydd na 3 minuty zajimavého népadu,
PROSIM VSTUPTE...

je prace dost a dost!

P JAK SE SOUTEZNI ANIMOVANE FILMY VLASTNE TVORi?
NESOUTEZNI KATEGORIE Technicky vzato existuii d t revzaté 7 klasické animatorske Kters v
vznikne zafazenim snimkd, které nesplnily néktery z parametrd soutéZe - napf. tvofeny lidmi mimo stanovené ec ,mc' y vzato existujl }/‘a'pOS quy Prevza €z as'lc € animatorsKe praxe, Kera se pouziva
vékové kategorie déti a mladez, nebudou poufitelné pro prezentaci pred divéky z technikych i jinych divoda. jiz vice jak 100 let. Za chvili je vysvétlime, aby bylo jasno.

PORADATELE SIVYMEZU){ PRAVO NEUDELIT PRVNI CENU V KATEGORII C| PODKATEGORIICH *DALSi DOLEZITA VEC PRO USPECH V SOUTEZI JE:
S OHLEDEM NA JEJICH OBSAZENOST SOUTEZNIMI SNIMKY A KVALITU.

@ JAKVSTOUPIT DO SOUTEZE?

Je to opravdu snadné, nezavazné a bezplatné. Prejdéte na

Tviirci animovanych i hranych filmi vi, jak dileZity je napad, ktery se nasled-
L4 v v . . Ve rv 7 7 v v . v vV .
na pad né podrobné rozepisuje do scénare. Dobry scénaf zaruCuje, Ze pfibéh je
sdélovan srozumitelné, md spad i zajimavé zakonceni (pointu).

Doporucujeme vam si pied zahajenim prace na filmu promyslet, co chcete natocit,
jak se vas pribéh bude vyvijet, ¢im vSe zakoncite atd.

WWW.ani mag- kromeriz.cz Inspirovat se miiZete ¢imkoliv — pfibéhy z literatury, zaZitky ze Zivota, vlastni
Kliknéte na fialovy box: PRIHLASKA DO SOUTEZE a vypliite prihlasovaci formula. fantazii. Pro iispéch v soutézi je dobré se nechat inspirovat take znéni, motivacnich
témat, které jsou uvedeny v @ ! Kdyz je napad promysleny, rozepsany do jedno-
Prihlasit se mohou Skolni animétorské tymy (za tfidu) i jednotlivi za Skolu, instituci ¢i zcela duchého scénare - HURA, MOZEME ZACIT PRACOVAT NA ANIMATORSKE CASTI.
samostatné. Pfihlaseni miize provést také pedagog nebo rodic.
PRIHLASENi PROSIM PROVEDTE CO NEJDRWE, ZiSKATE POTVRZENi | BONUSOVE ﬂ Potfebujete vice VySVét"t, jak se hledd népad, tvofi scéndi’? Nebo madte dotazy
k organizacnim zéléZitostem souteze? Napiste na mail: m.cisecky@ped-km.cz

INFORMACE. / Uzavérka soutéZe je 30. dubna 2016.



MANUAL 2016
1. ANIMACE: STOP MOTION

Jmenujeme ji jako prvni, protoZe umoZriuje pomérné snadno rozpohybovat ve filmu svét

kolem nds, dovoluje udélat filmy zaloZené na trojrozmémych scénéch i ploskové 2D kompozici.

Spravné Cesky bychom tento postup mohli nazvat: fazova animace — protoze na jednotli-
vych snimcich jsou objekty vzdy o kousek posunuty (pozménény apod.) Dojem hladkého
pohybu vznikne diky spojeni jednotlivych snimki za sebou v pocitaci.

A jedno uzitecné pravidlo:
*Cim vice pohyb rozfazujete = nafotite vice snimki s malymi posuny,
tim plynuleji a prirozengji vysledny efekt pohybu vypada!

Profesionalni animatofi védi, Ze:

na 1 vtefinu snimku je nutné nasnimat 24 policek (= fotek v naSem pojeti)!
Matematicky vzato: pokud byste chtéli vytvofit profi filmecek v délce 3 minuty —
bude nutné udélat pres 4 000 fotek a ty nechat pocitacem spojit! Ale vysledek se dostavi
a vypadd to krdsné.

C0 SE DOBRE ANIMUJE TECHNIKOU STOP MOTION?

Vlastné cokoliv kolem nas. Vyhodou je, Ze fazovym nafocenim miiZete rozpohybo-
vat béiné predméty, miiZzete proménovat postupné hroudu hliny nebo plasteliny
do tvaru, ktery chcete.

Na vytvoreni pribéhu je idealni, kdyz rozpohybujete kreslené plosné loutky, které
si sami lehce vyrobite (nakreslit, vystfihnout, rozstiihat ¢asti, které maji byt pohyblivé
apod.). A k tomu vytvoite barvami, fixami aj. origindlni pozadi. Pozadim miZe byt také

deska stolu, specidné vybrand velké fotografie nebo specialné vytvorené pozadi z véci kolem nds.

Prosté kreslite a malujete, vytvarite a nasledné vse rozpohybujete podle napadu =
scénare.

(L

. . Ostatné - nejlepsi jsou ukazky. Prosim prohlédnéte si odkazy na filmy,
p @: které na www.animag-kromeriz.cz najdete po rozkliknuti fialového
boxu TO MUSITE VEDET A VIDET. Inspirace jako hrom!

'

O
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DOPORUCENI PRO TECHNIKU STOP MOTION
. SNIMANI

Pouiijte digitalni fotoaparat, mobil, tablet apod. Kvalita snimkii nemusi byt
vysoka — nejméné 1 Mpx vsak doporucujeme. | tak je nutnd dostatecné velkd pamétova
karta, foceni fazi pohybu probiha zpravidla v nékolika celcich, obsah karty Ize stahnout do pc,
vymazat z pamétového média a pokracovat vesele dal.

Pro kvalitni obraz je skvély STATIV, ktery udrzi fotoaparat v jedné poloze /vyhnete
se tak nezadouci trhané pohybu! Jdou vymyslet i jiné vychytavky, aby se dobfe pracovalo.
Experimentujte a vytvorte si improvizované animatorské studio doma nebo ve tfidé!

SVETELNE PODMINKY by mély byt takeé (+ - ) stejné, aby nedochazelo k rozdilnému
nasvétleni, byva to rusivé. Idedini je umélé osvétleni, které neovliviiuje intenzita pfiro-
zeného svétla (tmavy kout a zde umisténd lampa). Nebo musite natécet vzdy za podobnych
svételnych podminek.

1. ZPRACOVANI NASNiMANYCH FOTEK V POCITACI

Existuji placené i zdarma stahovatelné programy pro STOP MOTION animace. ALE nejdrive
vyzkousejte zdarma dostupny program MOVIE MAKER, ktery je automatickou
soucasti operacniho systému Windows 7 a plné vyhovuje.

V MOVIE MAKER programu spojis snimky do ¢asové osy a vytvofis i tivodni a zave-
recné titulky. Na ty se nesmi zapomenout, vzdyt'i samotny nézev filmu je velmi dilileZita véc.
A stejné tak je nutné védét, kdo film vytvoil apod.

Pro novéjsi operacni systémy WIN 8 a 10 bezplatné stahnéte programek MOVIE MAKER pomoci
odkazu na www. animag-kromeriz.cz v sekci TO MUSITE VEDET A VIDET.

1. DO JAKEHO FORMATU VYSLEDNOU ANIMACI ULOZIT?

MOVIE MAKER vém ddva moZnost uloZit vysledek ve vysokém rozliseni (1080 p). To je sprdvnd
volba. Pfed ulozenim nezapomeiite prosim na titulky (ty vsak mohou byt i soucasti
animacni prace a rucné vytvorené! Je to zajimavéjsi. A nezbytnou soucasti animo-
vaného filmu je také hudba a pripadné i mluvené slovo. To vie vam MOVIE MAKER
umoziuje do snimku vloZit. Takto vytvoreny soubor nésledné nahrajete dle navodu, ktery
vam posleme do mailu, na spolecné tlozisté filmd ANIMAG, které zprovoznime na pocatku

roku 2016.
(Y
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2. ANIMACE: KRESLENY FILM

Jeden z nejstarsich druhdi animace viibec. Vytvarnik — animator kresli viechny faze pohybu
zvl&st na papir (nebo na priihlednou fdlii (ultrafan). Tato casové nérocna technologie vyZaduje
nakreslit ruéné stovky fazi pohybu - ty nasledné nasnimat (nafotit ¢i naskenovat) a stejné jako
u STOP MOTION animace spojit vSe do vysledného tvaru filmového pasu.

Priikopnikem precizni podoby kresleného filmu byl svétozndmy Walt Disney. U nés kreslenou
animaci proslavil zejména Zdenék Miler a jeho oblibend détska postavicka Krtecek.

Tento postup je pro souté7 ANIMAG také vitany. VyZaduje spoustu prace a nadSeni,
ale vysledky se pii dostatecné pili a soustfedéni jisté dostavi.

Pro tipInost dodavame, Ze po nakresleni vsech fazi pohybu musite nasnimat =
vyfotit (naskenovat) jednotlivé obrazky a stejné jako u animace STOP MOTION
je nasledné spojite treba pravé v programu MOVIE MAKER do podoby hotového
snimku. Proces snimani i zpracovani ma podobna pravidla, které jsme popsali
v predchozi kapitole.

Potfebujete vice vysvétlit technické parametry animace STOP MOTION,
ziskat dalsi dobré rady a tipy? Oslovte naseho specialistu Karla Gambu.
Napiste na mail: karelgamba@gmail.com

TERMINY SOUTEZE ANIMAG Kroméfiz 2016

1. listopadu 2015 /

START SOUTEZE — OSLOVENI DETi A MLADEZE

moznost se prihlasit a byt v kontaktu s pofadateli, dostavat
aktudlni informace i upozornéni na terminy apod.

30.dubna 2016/
POSLEDNi DEN PRO VLOZENi SNiMK( DO SOUTEZE

31.kvétna 2016/
UKONCENI A ZAKLADNi VYHODNOCENI SOUTEZE V KROMERIZI

1. cervna 2016/
SLAVNOSTNi VYHLASENI VITEZO NA ZLIN FILM FESTIVALU

ANIMAG

Kromeriz 2016

Soutéz pro déti a mladez 3 Kouzelné sluchétko zase éaruje...

ANIMAG spolupracuje s mnoha institucemi a lidmi, ktefi jsou zarukou, Ze pribéh
soutézni prehlidky i jeji vysledky nezapadnou a stanou se za¢atkem nové tradice.

Vyhlasovatel a organizator soutézni prehlidky:

Vy3si odbornd Skola pedagogickd a socidlni a Stredni pedagogicka Skola Kroméfiz,
tymového veleni se ujala Jana Vitkova, feditelka VOSPS a SPgS Kroméfiz /
www.ped-km.cz

Z&stitu udélili:
Michaela Sojdrova, poslankyné Evropského parlamentu / www.sojdrova.cz

Petr Navratil, radni Zlinského kraje pro oblast Skolstvi, mlddeze a sportu

Technickd podpora pro Gcastniky v soutézi :
Karel Gamba, pedagog, lektor a tviirce animovanych snimkii z Kroméfize /
karelgamba@gmail.com

0Odbornd garance soutéZni poroty:
Michael Carrington, FAMU Praha

Na ANIMAGU spolupracuji:

ZLiN FILM FESTIVAL - zastoupeny Markétou PaSmovovou, programovou feditelkou
festivalu, pfindsi soutéZi dalsi rozmér / www.zlinfest.cz

CT Décko — televizni kanal / www.decko.ceskatelevize.cz

ALE TEMI NEJDOLEZITE)SIMI LIDMI JSTE PRAVE VY — MLADI TVORCI ANIMACI,
KTERI SE ZAPOJITE DO SOUTEZE. TESIME SE NA VAS!



