Znojmo
Piimétice|

ZS Prokopa Divie a MS, Znojmo-Rimétice
a Volejbalovy klub Znojmo-Primétice

poradaji

EGSTON __ ./

celorocni soutez ve Zutem minivelejbaly
pre Zalky a zalgme 1. = 2. {Fid zalklacdnich skel

Terminy turnaj a pro zluty minivolejbal 1.-2. tiid:

streda 6. 11. 2013, Beda 18. 12. 2013
streda 16. 04. 2014, &déda 28. 06. 2014

MISTO: o télocviény ZS P. Divie Znojmo-Rimétice
PREZENQE A RIHLASKY : 12.45 — 12.55 v migtturnaje
ZAHAJENI TURNAJE: 13.00 (ukoreni turnaje do 16.00 hodin)

ZAKLADNI NALEZITOSTI:
- hr&i i hr&ky nepotebuji do turnaje Zzadnéikazky ani soupisky
- druZstvo je tvéeno 2 dtmi (pop. 1 ndhradnikem): chlapci, divkami nebo sméSen
- druZstva ze stejné Skoty klubu musi byt doprovazena alesipbosobou starsi 18 let
- turnaj je oteyeny pro jakoukoli Skoldi klub s libovolnym pdétem dvojic
- do turnaje se nenifdba gihlaSovat pedem, st&é se prezentovat 10 minigqu turnajem
- poradatel nevybira zadny vklad do turnaje
- poradatel zajiBuje rozhodi k fizeni jednotlivych utkani
- poradatel zartuje kazdému druzstvu odehrani mining@nutkani
- druzstva na 1.-6. misbudou odminéna, odnénéni budou i nejlepsi htéa hr&ka
- hraje se s odlglenym volejbalovym ngiem
- vysledky vSech turnaji jsou zapditany do okresniho greboru v minivolejbalu
- dalSi informace: www.vkznojmo-primetice.cz, www.zsprim.cz,
- vedouci turnaje: Martin Gallus, mobil +420 777 791777, e-mailgallileo@volny.cz

PRAVIDLA HRY

- hiisté na kazdé strarozctlené siti mé rozemy 4,5 m x 4,5 m, vySka sife 195 cm

- utkani je hrano na 1 set v délce 5 minut

- mi¢ je do hry uveden (podani) vhozenim nebo odbitkyirjakoli zpisobem, kazdy heamize
podavat max. 2x po selfpii zisku 3. bodu ¥ads se musi vystdat se spoluht@&m)

- 1. kontakt s miiem: hr& mi¢ libovolné chyta a naslednodhazuje obourli(spodem nebo
vrchem) na spoluht&

- 2. kontakt s niem: hr& mic libovolné chyta od spoluhti a nasledhjej prehazuje pes sf
libovolnym zpmsobem (preferovan je hod jednou rukou vrchnisppem)

- jiny sled¢innosti a jiny zfisob hry je pokladan za chybu

- s miem neni povoleno se pohybovat k&ojadnoho vykréeni nebo vyskoku

- dotek si& neni chybou, pokud ht&eprojde ¥tSi ¢asti tla pod siti k soupe

- dotekéary na podaniipuvedeni mie do hry (podani) je pokladan za chybu

- jeden hré z tymu miZze uvadt mi¢ do hry (podani) z vyziané kratSi vzdalenosti




