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Jak vytvořit plakát?
Obsah:
Účastníci získají návod, jak s  programem Zoner Callisto na tvorbu vektorové grafiky pracovat a využít jej ke zdokonalení se ve své pedagogické činnosti

1. Pojem vektorová grafika.

2. Orientace v programu, panely nástrojů, základní nastavení

3. Vytváření objektů a manipulace s nimi

4. Změna rozměrů

5. Seskupení objektů

6. Barva, obrys, výplň, průhlednost

7. Import bitmapy

8. Zarovnání a rozmístění objektů

9. Export do jiného formátu

10. Billboardový tisk

11. Ukázka práce ve freewarovém programu

Vstupní znalosti: základy práce na počítači.
___________________________________________________________________
Určeno komu:
učitelům MŠ, ZŠ, SŠ a ostatním zájemcům
Číslo akreditace:
32 944/2010-25-816

Termín konání:
30. dubna 2013 ve 13:00 hodin
Místo konání:
počítačová učebna SSŠ Brno, Hybešova 15
Lektor:

Mgr. Alice Flodrová
Cena:


550,-Kč, upřednostňujeme platbu fakturou
___________________________________________________________________

Mgr. Ludmila Ratajská, e-mail: ratajska@sssbrno.cz, tel.: 519 330 440
Uzávěrka přihlášek: 20.dubna 2013
Použijte k přihlašování přiloženou přihlášku, nebo se také můžete přihlásit prostřednictvím webových stránek www.ssshodonin.cz, sekce Vzdělávací akce.

Škola - uveďte přesný název školy podle zřizovací listiny

	Název
	

	Adresa
	

	PSČ
	

	Obec
	

	Telefon
	

	E-mail
	

	IČ
	

	DIČ
	


Akce

	Název
	Jak vytvořit plakát?

	Termín
	

	Místo konání
	

	
	

	
	.


Účastníci

	Č.
	Datum narození
	Titul
	Jméno a příjmení
	Platba  FA x hotově

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	

	4
	
	
	
	

	5
	
	
	
	


Tímto se zavazuji uhradit kurzovné za přihlášené účastníky.

V..................................................... dne .................................

Podpis: 

