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 Informace ke krajskému kolu soutěže v Programování ve školním roce 2016/2017
Termín konání: sobota 22. 4. 2017 

Soutěž bude probíhat v těchto kategoriích:
1. Vyšší programovací jazyky – ZŠ (žáci ZŠ a odpovídajících ročníků víceletých gymnázií, postup z okresního kola)

2. Vyšší programovací jazyky – SŠ (postup z okresního kola)
3. Aplikovaný software SŠ – (Tvorba webu, postup ze školního kola)

4. Programování mikrořadičů  – bez rozdílu věku, do 19 let včetně (platforma Arduino, postup ze školního kola)
Všechny kategorie budou probíhat v jednom dni na jednom místě. 

Místo konání: Mendelova univerzita v Brně, Zemědělská 1, pavilon Q, učebna Q07
Přihlašování: prostřednictvím webu www.jmskoly.cz . Uzávěrka přihlášek (mimo kategorii 1 a 2, kde proběhlo okresní kolo) je 12.4. 2017
Účastnický poplatek: 200 Kč (za každého soutěžícího), zahrnuje oběd, občerstvení, organizační výdaje.

Bude vybírán hotově proti příjmovému pokladnímu dokladu při prezenci.

Jízdné: bude soutěžícím proplaceno na základě předložených jízdenek

Účastníci:  min. 1 soutěžící z každé přihlášené školy do kategorií  Aplikovaný software( SŠ)  a Programování mikrořadičů, další  soutěžící budou pozváni dle kapacity učeben organizátora.

V kategorii Vyšší programovací jazyky je dán postup do krajského kola postupovým klíčem z okresního kola. 
Prezence:  8:– 8:30
Harmonogram soutěže 
8:00 – 8:30– prezence - kat. Vyšší programovací jazyky ZŠ i SŠ, Aplikovaný software
8:30 – 8:45 – kontrola nastavení PC

8:45 – 12:45 –  kategorie Vyšší programovací jazyky ZŠ i SŠ, Aplikovaný software
8:45 – 9:15 – prezence kat. Programování mikrořadičů

9:15 – 11:15 – kat. Programování mikrořadičů

11:30 – 13.30 – hodnocení kategorie Programování mikrořadičů

12:45 – 16:00 – hodnocení ostatních kategorií

14:00 – předpokládaný konec  – kat. Programování mikrořadičů

16:15 – předpokládaný konec ostatních kategorií

Tento harmonogram je pouze informativní, reálná časová náročnost záleží na počtu přihlášených účastníků a požadavcích na zpracování soutěžních úloh z ústřední komise.

Technické informace pro soutěžící

Informace pro soutěžící v kategoriích Vyšší programovací jazyky (ZŠ, SŠ) a Aplikovaný software

Nároky na techniku pro kategorie Vyšší programovací jazyky a Aplikovaný software: 
pokud nebude mít soutěžící svůj počítač, je třeba o tom neprodleně  informovat organizátora krajského kola – do 10. dubna 2017, 14 hodin) a uvést prostředí, ve kterém bude účastník pracovat.  Po tomto termínu nelze zajistit nainstalování požadovaného prostředí.
Mail na organizátora pro upřesnění prostředí: ing. Ludmila Brestičová: brest@mendelu.cz

Informace pro soutěžící v kategorii Programování mikrořadičů:

Pro účast v krajském kole v kategorii Programování mikrořadičů si soutěžící s sebou do krajského kola musí přinést následující hardware:

· vývojovou platformu s mikrokontrolérem dle své preference (Arduino, Raspberry, ESP8266, STM32, PicAxe,  BASIC Stamp, AVR, PIC…)

· PC s vývojovým prostředím pro tuto platformu

LED sedmisegmentovku (libovolný typ, jednomístný, libovolná barva - např. https://www.gme.cz/led-display-9mm-red-sa36-11srwa nebo http://www.ges.cz/cz/displej-sa52-11ewa-GES10700062.html)

· Dvě tlačítka (libovolný typ)

· Sériovou EEPROM (vhodné typy jsou 24C01, 24C02 apod.)

· Nezbytné součástky k připojení a propojení (rezistory, nepájivé kontaktní pole, propojovací dráty) 

Na místě bude soutěžící z těchto komponent zapojovat zařízení a oživovat jej, proto je zapotřebí mít s sebou všechny potřebné věci. Další hardware není omezen (voltmetr apod.), ale není vyžadován.

Během doby, vyhrazené soutěži, musí soutěžící samostatně sestavit dle zadání přístroj a naprogramovat jej.
Mgr. Zdeňka Antonovičová, tajemnice soutěže
